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Formation au SIG — RSA « Représentation squelettique animale »

tutoriel - version 7 (E. Le Goff, oct. 2025) - Atelier UNIR (Utilisation d’outils Numériques pour faciliter
I'lllustration de profils squelettiques et automatiser la Représentation des données statistiques) du
Groupe de Recherche BioArchéoDat - Réseau ISA (Information Spatiale en Archéologie)

A. Un logiciel de SIG : QGIS

e Introduction : pourquoi faire des représentations squelettiques animales avec QGIS ?

L'utilisation de dessins de squelettes d’animaux numérisés pour illustrer la représentation des parties
squelettiques d’'une espéce donnée est devenue courante en archéologie, que ce soit en termes de
présence ou d’absence, de quantité (cercles proportionnels) ou de pourcentage (par ex. densité). La
guantification automatique de ces divers modes de représentation est rendue possible via le recours a un
systeme d’information géographique (SIG).

Dans ce cadre, ce n’est pas la fonctionnalité de géolocalisation qui nous intéressera ici mais la
possibilité d’introduire un lien dynamique entre la projection en plan des profils squelettiques et les
systémes d’enregistrement de type tableurs ou bases de données. Les analyses statistiques et les
représentations peuvent ainsi s’appuyer sur les inventaires archivés. En convertissant chaque partie
squelettique en entité graphique, dans un logiciel de SIG, on peut établir des relations (jointures) avec les
tables de données et générer automatiquement leur remplissage. En outre, ces outils statistiques intégrés
calculent directement les classes de valeur a appliquer, en fonction du jeu de données en présence. Ce
projet d’utiliser un SIG (avec QGIS) offre 'opportunité de systématiser I'ensemble de ces étapes de travail.

« QGIS est un logiciel SIG (Systéeme d’Information Géographique) libre multiplate-forme publié sous
licence open source GPL (General Public Licence). Le développement a débuté en mai 2002 »
(https://www.qggis.org/fr/site/).

o Interface de QGIS (cf. extrait de la formation SIG N1 Découverte, Inrap)
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NB : Si une barre d'outil ou un panneau ne sont pas présents, faire un clic-droit dans la zone des barres
d'outils et cocher le panneau ou la barre d'outil souhaités.
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e Sides menus sont incomplets, allez dans le Menu Extension > Cocher « Processing » :
(2 Extensions | Toutes (788) K
‘ Toutes “ process a
. A = Networks - i est une extension principale, donc vous ne pouvez
il # NTv2 Datum Tra pcaegla dtésinst:Itler principae, € ke
2 Non installées JEISASRLNE s
» PAT - Precision Processmg »
z’ilisseosnii Ij::l’ :Eggisgero-l;c:ﬂ?n Spatial data processing framework for QGIS
P » PostGIS geopro Spatial data processing framework for QGIS
& Invalides # Potential Slope F
VE rocessmg Catégorie Analysis
s Insta!ler Plus d'infos Page d'accueil suivi des anomalies
" depuis un ZIP JE Sag: —  éaitducod =
= Processing Worl~ \Tout mettre a jour| Désinstaller| éinstaller I'extensiq
'*‘ Paramétres Fermer|| Aide
e Barre d’outils - ensemble des icones du Navigateur :
Se déplacer Zoom &la résolution Zoom sur Zoom Zoom
danslacarte native des pixels lasélection précédant  suivant
o Lol B F = T =
Jw, __| -_'l ': 1] i 1 i -
& () @ ? > L\m o
Se déplacar Icu::m LO0Mm - Z0om sur Zoom sur Rafraichir
Jusqu'dla I"étendue la couche
sdaction
e Barre d’outils d’ajout des couches :
Ajoutl:.le Ajout:e Ajoutde  Ajoutde  Ajoutde
co:tc e coul: e couche couche couche
Lo i" zs ek wMS WCS WFS
¥o ';(.f ? %\@ % @ f, ¥y
Ajoutde  Ajoutde  Ajoutde Ajoutde Ajout Création
couche couche couche couche d'une d'une
PostGIS  SpatiaLite MSSQL Oracle couche couche
Spatial de texte vecteur
e Barre d’outils d’attributs :
Executer
Identifier I'action Ouvrir la table Calculatrice  Nouveau Gérer
les entités  de l'entité d'attributs de champs signet les signets
@ ;.& &=y 1] -
Outils de / / f \ K
sélection Sélection Outils de  Infobulles  Annotations
via les mesure
désélectlonner attributs
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3 - Inrap, DST, référent SIG, E. Le Goff v.7 2025 — atelier UNIR // GdR BioArchéoDat — réseau ISA 2




@INEE

Résaau
nformation Spatiak et Lrchéologia
Identifier
L'outil d'identification permet d'identifier c'est a dire d'accéder aux attributs d'une entité
geéographique (vecteur) ou de la valeur d'un pixel (raster).
Pour une couche vecteur, sélectionner la couche a interroger dans le panneau Couches puis
sélectionner l'outil et cliquer sur la carte pour accéder aux attributs de I'entité voulue. Un
formulaire s'affiche pour présenter les attributs de I'entité identifiée.
., Quand plusieurs couches sont superposées il est aussi possible de faire un clic droit avec
I'outil identifier et de choisir la couche a identifier.
Sélectionner
Les outils en rapport avec la sélection d'une entité comportent tous un carré jaune entouré d'un
pointillé noir:
| pour sélectionner “spatialement” une ou plusieurs entités les outils de sélection sont regroupés
dans |'outil sélection et son menu déroulant disponible en cliquant sur la fiéche noire qui lui
succede. Selon l'outil sélectionné, I'icone peut prendre une forme différente:
r’z permet de sélectionner une entité en cliquant dessus ou plusieurs entités en tragant un
RN rectangle de sélection.
);g permet de sélectionner en tragant un polygone, sommet par sommet puis en terminant par un
" clic droit pour le fermer.
ey
{’ﬁ permet de sélectionner a main levée en tragant la forme de la sélection en maintenant le clic
gauche.
u permet une sélection radiale en cliquant sur le centre de la sélection et augmentant le rayon
¥ par un clic gauche maintenu.
e Ensemble des icones de la table attributaire :
J 28 =2 B & rTELD BREE & @@
f/ Activer le mode édition (éditer les valeurs une a une et activer les icdnes grisés)
E Sauvegarder les modifications (Ctrl + S)
—
I  Supprimer les entités sélectionnées
> @ B . o :
Couper/Copier/Coller des entités (d'un SHP a l'autre)
& . Sélectionner les entités en utilisant une expression (SQL)
Sélectionner toutes les entités de la table attributaire
&] Tout désélectionner
* Sélectionner et filtrer (sur le canevas) des entités en se basant sur un formulaire
- Déplacer la sélection au sommet
& Inverser la sélection
53
¥ Déplacer la carte sur les lignes sélectionnées (en conservant la méme échelle)
p Zoomer sur les lignes sélectionnées
B E
i Ajouter et supprimer des champs de la table attributaire
Inrap . , e .
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e Paramétrages de QGIS :
- Le Systeme de coordonnées de référence (SCR) : Le Lambert93 (code EPSG : 2154)
Menu Préférence > Options > Onglet Gestion des SCR :
1w SCR pour les projets
. Geénéral “ Lorsqu'un nouveau projet est créé
% Systeme Définir le SCR lors de I'ajout de la premiére couche
Profils utilisateurs @tiliser le SCR par défaut | EPSG:2154 - RGF93 v1 / Lambert-93
SCR et Transformations
Gestion des SCR v SCR pour les couches
& x
- ;’Z’:f"f:“?“‘msr di °°:”d SCR par défaut pour les couches |EPSG:2154 - RGF93 v1 / Lambert-93 -|[®
e Sl paRTibh aicuy Quand une nouvelle couche est créée ou quand une couche est chargée sans SCR
@ Sources de données . . . <
Laisser comme un SCR inconnu (ne rien faire)
@ GDAL X 7 =0
emander le SCR Q Sélecteur de Systéme de Coordonnées de Réf
« Rendu - .
= Vecteur Utiliser le SCR du projet SCR prédéfini =
<= Raster Utiliser le SCR par défaut pour les re| @ 2154 | a
=] Cahevas et !égen.de v Avertissement sur la précision Syste de Coord ées de Référence réecemment utilisés
BR Outils cartographiques ) | Coordinate Reference System Authority ID
B Numérisation Montrer les avertissements de précisi  EPSG:2154 - RGF93 v1 / Lambert-93 EPSG:2154 )
1 Elévation Afficher les avertissement de préci;
v# 3D
v Mesures planimétriques
# Couleurs p J Systémes de Coordonnées de Référence Prédéfinis = Masquerles SCR obsolétes
Polices Systeme de Coordonnées de Référence ID de l'autorité
I he R ~ [ Projeté
~ Lambert Conformal Conic
NAD83 / Wisconsin South EPSG:32154
GF93 v1 / Lambert-93 EPSG:2154
e® v TS vETSe T eTC T O
Tokyo_UTM_Zone_54N ESRI:102154
- 4 X
RGF93 v1/Lambert-93 E
Propriétés
* Unités : métres
= * Staticnie (rennse sur n Y -
| Annuler Aide
- Des paramétrages pratiques .
Menu Préférence > Options > Onglet Général (taille des icones) :
Q Options — Général
Q v Remplacer les paramétres régionaux du systeme
s -
A Genéral Traduction de linterface utilisateur -
1% Systeme
S 5 Locale (format monétaire, des nombres et des dates) '
Profils utilisateurs =
SCR et Transformations - » Montrer-!e Sepérateur des‘ milliers ‘
& Gestion des SCR 3emarque: L'activation / la modification du remplacement des parametres régionaux nécessite un redémarrage de
» l'application
% Transformations de coordo : el e
. Les parametres de lieu (locales) suivants ont été trouvés sur votre systéme : fr.
€& SCR défini par I'utilisateur p ( )= Y =
B Sources de données Date : 20 oct. 2025 monétaire : 1000.00 entier 1000 flottant - 1000.00
@ GDAL v Application
« Rendu o e =
le (redémarrage de QGIS nécessaire, | Fusion %
#= \ecteur e g e ) E
<« Raster Théme Ul (Redémarrage de QGIS nécessaire) | defauit Y
I8 Canevas et légende Taille des icones

&R Outils cartographiques Police (redémarrage de QGIS nécessaire) ' défault Qt ® | Arial | Taile | 120 @ |
Bl Numérisation

-

Délai d'abandon pour les messages ou fenétres 5s

<1 Elévation

v 3D

i Couleurs
Polices v Vérifier la version de QGIS au démarrage

Cacher I'écran de démarrage

v Afficher le fil d'actualités QGIS sur la page d'accueil

@ Mises en page Utiliser les fenétres natives de choix de couleur
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Menu Préférence > Options > Onglet Sources de données (enlever les valeurs NULL de la table d’attributs) :

|'v Attributs et tables
\ General Ouvrir la table attributaire dans une fenétre intégrée
3 .
% Systeme Dimensionnement automatique de toutes les colonnes par défaut lors de I'ouverture d'une table d'attributs
Profils utilisateurs

. Copier les entités comme Texte uniqguement, géomeétrie WKT i
SCR et Transformations :
€ Gestion des SCR Comportement des tables d'attributs | Montrer toutes les entités %
2 Transformations de coordofAVER EIg 7T e Se souvenir de la demiére vue A
€ SCR défini par ['utilisateur Cache de la table attributaire 10000 =
Représentation des valeurs NULL G
@ GDAL

Menu Préférence > Options > Outils cartographiques > Onglet Numérisation (pour que les points
d’ancrage, en mode Edition, n"apparaissent que pour les entités sélectionnées uniquement) :
Q Options — Numérisation

v Accrochage

- Cenenl v! Activer l'accrochage par défaut
3% Systeme
Brofilsuliicatenrs Type d'accrochage par défaut . Sommet -

SCR et Transformations Tolérance d'accrochage 12,00000 < | pixels
€ Gestiondes SCR Rayon de recherche pour I'édition des sommets | 10,00000 | | pixels
<o UEDEET TS SEENES Afficher la fenétre principale en tant que (redémarrage nécessaire) | Dialogue -
€ SCR défini par ['utilisateur :

B i e donnees Couleur du marqueur d'accrochage _ Iz
@ GDAL Afficher les infobulles d'accrochage

« Rendu Activer l'accrochage sur les entités invisibles (non visibles sur le canevas de la carte)
= Vecteur
o Rt ESymboIes de sommeﬂ

¥ Canevas et légende ontrer les symboles uniquement pour les entités sélectionnées

B8 Outils cartographiques Style de marqueur | Croix

Taille du marqueur (en millimétre) 2,00

1 Elévation

- Ajouter des panneaux (Menu Vue > Panneaux) :

Le Panneau Couches permet de visualiser les couches présentes dans le projet et d’interagir avec celles-ci,
soit avec les icones dans la partie supérieure du panneau, soit a I'aide d’un clic-droit sur le nom de la
couche. !l : Si perdu dans le canevas de la carte >> Clic-droit sur une couche >> Zoomer sur la couche.

Le Panneau Explorateur de couches permet de naviguer dans |'arborescence de votre ordinateur et
éventuellement d’ajouter des données au projet. Vous pouvez aller dans le Dossier du projet :

Couches CEs)
v@eTVo - BAL
v/ @ Jeu de données
~ vl @ Squelette
v — Rangifer_tarandus_contours

Rangifer_tarandus_EA
v Rangifer_tarandus_RA

Couches | Stafistiques

-
ASTYTHO

Marque-pages =

» " Signets spatiaux
~ [% Dossier du projet
3 cartes

~ [ shapes
» /> Rangifer_tarandus_contours.shp
» /> Rangifer_tarandus_RA shp
5 tableurs

» ( Rangifer_tarandus

Inrap
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B. Des SIG avec QGIS pour des « Représentations squelettiques animales »

(. Projet sans titre — QGIS
Projet Editer Vue Couche

IHERRE &
Ouvrir Projet,
(Ctrl+0)

1- Ouvrir un projet animal (exemple ici avec le Renne)

Chaque espece animale est caractérisée par un dossier Windows, classé en fonction du genre

« Mammiféres », « Oiseaux », « Poissons », « Reptiles » ou « Amphibiens » ; puis, il est décortiqué
entre 3 dossiers : « shapes » (oU sont rangés les couches vectorielles), « tableurs » (pour recevoir les
futurs tableurs a exploiter) et « cartes » (ol seront stockées les futures figures produites).

(= Ouvrir Projet X
- v 4 <« Representations_Squelettiques_Animales > Mammalia »> Rangifer tarandus » v [&] A Rechercher dans : Rangifer ta...
Organiser ~ Nouveau dossier ==~ [ 0

CR ~ Nom Modifié le Type Taille

Rangifer tarandus cartes 02y 0211144 Dossier de fichiers

Tableurs_Inventaires shapes Dossier de fichiers
Tableurs_Listes tableurs 02 11:43 Dossier de fichiers
i i 8/12/2021 155 GIS Proj K
® Ce pC + Rangifer tarandus.qgz 08/12/2021 15:54 QGIS Project 10 Ko
0 Altice 543 v
MNom du fichier : |Rangifer tarandus.qgz ~ | Tous les fichiers projet (*.qgs *( ~

Ouvrir s Annuler

Un projet QGIS = (extension .qgz* depuis la version 3) par animal est également présent ; il a déja
été constitué et comporte deux couches ou « shapes » : une couche de polygone pour les os
(..._RA.shp : pour région anatomique ou ..._EA.shp : pour élément anatomique), et une couche de
ligne pour le contour/détails de I’animal. Dans la table attributaire du shape de polygone « ... RA »,
seront présents 2 colonnes : le champ COD_RA (pour région anatomique), et le champ COD_EA (pour
élément anatomique, plus précis). Dans la table attributaire du shape de polygone « ... EA », ne sera
présente qu’une seule colonne, celle des EA, « COD_EA ».

Dans le projet QGIS, ces couches ont été regroupées dans un groupe « Squelette » afin de les isoler
pour ensuite permettre I'import des futurs tableurs ou « Jeu de données » pour effectuer les futures
analyses a venir.

Pour créer un nouveau groupe (le groupe Analyses par exemple ou vous mettrez le résultat de vos

jointures attributaires), cliquer sur I'icobne Ajouter un groupe dans le panneau Couches 50
Attention a I'arborescence de vos couches : cela fonctionne comme les logiciels de DAO, les couches
supérieures (du dessus), masquent celle qui sont en-dessous ; et idem pour les groupes qui
contiennent I'association de couches.

Pour ajouter une couche vecteur >> Menu Couche > Ajouter une couche > Ajouter une couche vecteur. On
utilisera sans distinction fichier de forme / shapefile / shape / couche vecteur / couche vectorielle?.

1Un .QGZ est un dossier zippé qui contient le projet .QGS + une base de données pour la gestion des étiquettes .QGD
2 Un “shape” est composé de plusieurs fichiers : .SHP (stocke les entités graphiques : c’est I'extension principale) ; .SHX
(stocke les index des enregistrements du fichier ".shp" // sauvegarde) ; .DBF (DataBaseFile, qui stocke les données

Inrap
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2- Vérifier la qualité du dessin

- tracés en trop a sélectionner =% puis a supprimer m (donc avec leur ligne dans la table
attributaire) ; in fine, plus de valeur NULL non renseignée dans la table !

e

- tracés a fusionner : sélectionner les tracés a regrouper AR puis utiliser I'icone Ci{) B
« Fusionner les entités sélectionnées » (ex : toutes les vertebres thoraciques, toutes les
vertebres lombaires, et les verteébres cervicales 3 a 5) pour ne pas tronquer la représentation
finale et n’avoir qu’un NR par partie osseuse observée.

passer sur le devant (dans un SIG, les entités dessinées en dernier se trouvent sur le dessus) puis,

passer en mode Edition 4 , aller dans le Menu Editer > =3

&) B

=" Coller les entités. Enregistrer |’édition de couche

Couper les entités puis Editer >

pour que la modification soit effective.

3- Renseigner la codification des os (via des listes de valeurs)

>> La phase d’identification des os pour chaque tables attributaires, avec des listes de valeurs des codes
en anglais, est essentielle. Deux colonnes sont présentes afin que chaque chercheur puisse y trouver le
niveau de détail adapté aux réalités archéologiques observées sur leurs sites (dans les tableurs associés,
une correspondance est présentée entre les COD et les éléments anatomiques « EA » les plus précis, ainsi
gue les régions anatomiques « RA » génériques). L’édition des tables attributaires est nécessaire car elle
permettra la bonne relation entre la représentation graphique et les tableurs du chercheur. Les
tableaux d’inventaire des chercheurs devront comporter les mémes valeurs que présentées dans ces
colonnes pour que les liens - ou jointure de 1 a 1 pour le champ « COD_EA » - puissent se faire et les
cartographies puissent étre réalisées (on cartographiera et mettra alors des symboles ou plages de
couleurs pour telle ou telle colonne du tableau d’inventaire).

e Quvrir la table attributaire du shape de polygone qui contient tous les os a renseigner (clic-
droit sur I'intitulé du shape > Ouvrir la table d’attributs) :

Couches BE Déplacer en bas
I @ kQ’; ?' S'J ” 1 _T Il Basculer en mode édition
V! 1 Jeu de données Filtrer...
- |v| @ Squelette Changer la source de données...
v — Rangifer_tarandus_contours | el e visibilite de Ia couche...
v/|_ Rangifer_tarandus_oeil SCR de la couche v

1 B Rangifer tarandus RA Exporter ’

Styles >

Ajouter des notes de couche...

Propriétés...

attributaires) ; .PRJ (facultatif, qui stocke la projection associée) ; .SBX ou SBX (facultatifs) : stocke des index n'existant
gu'aprés une requéte ou une jointure ; XML (facultatif, qui stocke les métadonnées)
3 Pour ajouter cette icne, allez dans le Menu Vue > Barre d’outils > Barre de « Numérisation avancée »

Inrap
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e Pour alimenter et compléter la table attributaire, deux choix s’offrent a vous :
- (3a) soit vous utilisez I'interface graphique et cliquer sur chaque os a I’écran SN pour
ensuite renseigner son code dans la table attributaire (cliquer sur cette icbne @ pour faire

se « Déplacer la sélection au sommet »).
- (3b) soit vous utilisez la table attributaire et cliquer sur chaque ligne de la table attributaire,

puis allez zoomer sur I'entité 7 correspondante pour voir de quel élément anatomique il
s’agit et ainsi renseigner ensuite le code correspondant.

3a. Utilisation de l'interface graphique >> Sélection spatiale

RME-lg-te
- Vous sélectionnez un os qui sera alors en surbrillance jaune a I’écran (le
lien avec la table attributaire est dynamique, instantané)
- Saligne dans la table attributaire sera sélectionnée en bleue, et vous pouvez utiliser I'icbne
PP PE = Fe |

\Déplacer la sélection au sommet|

« Déplacer la sélection au sommet » pour faciliter sa visualisation

- Cliguer sur la couche de polygone et passer en mode Edition v pour activer la couche (un petit

stylo apparaft au niveau de I'icéne du polygone du shape) ¥ “/ Rangifer_tarandus_RA

- Sélectionner alors au moyen de la table attributaire, le code a associer.
I1': vous pouvez vous guider du clavier et des listes de valeurs en tapant la premiere lettre du
code puis plusieurs fois cette méme lettre pour voir défiler les codes commengant par cette
lettre, puis faites Entrée pour valider votre choix.

Couches eam
cATT & BAL e
v/ @ Jeu de données “ VAE R @ < B
~ v @ Squelette
v Rangifer_tarandus_contours ac COD_RA ~ = € | |abe
Rangifer_tarandus_EA f \ COD_RA COD_EA -
2 TAR CAL
3 |VRT CAU
4 TAR CBN
(& N 5 VRT_C CER7
L p n a6 |COS COoS
/. i1 cox CoX
=i s (cAR crr
“ 9 |PH F34APH1
Il || |/ 110{PH F34APH1
S YUY ) falen F34APH2
\ ) |12 F34APH2
Sl 13 PH F34APH3

AY/E 14 PH F34APH3

Montrer toutes les entités .

=

Enregistrer bien le mode édition pour enregistrer votre action. Puis quitter le mode Edition

(recliquer I'icone du mode Edition ¥ ) pour clore I'action de mise a jour de I’édition.

@ RangiterTarandus_PA — Total des entités: 117, Filirées: 117, Sélectionndes: |

ﬁ-@ 2 W ¢ & i V|3

=COD ‘_Enregislrer les modifications (CtrI+S)ME
coD -

1

Inrap
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3b. Utilisation de la table attributaire (TA) >> Sélection attributaire

- Vous cliquez sur une ligne dans la TA, elle devient bleue ; pour savoir de quel os il s’agit, cliquer

sur la loupe ¢ pour que QGIS zoome sur I'os en question et ainsi I'identifier :

- . 1 | \
@ RangiferTarandus_PA — Total des entités: 117, Filtrées: 117, Sélectionnées: 1 a X \ | |

28 LI svexyPleneE B " \ |
=COD~ =& =COD~ Tout mettre a jour M oomer la carte sur les lignes sélectionnées (Ctri+J)| I
coD - 1

i

1 o
2 |<NULL> ) "' (
5 :

NULL

- Pour saisir la valeur correspondante, faites les mémes opérations @
qui décrites ci-dessus : passez en mode Edition, cliquez dans la case ~ sl
bleue pour activer la liste de valeurs et choisissez la valeur
correspondante au moyen du clavier. 1

- Enregistrer le mode Edition @ puis Quitter le mode Edition v .

4- La calculatrice de champs @ : pour automatiser la saisie de valeurs

Si plusieurs valeurs (variables) sont communes a plusieurs entités (comme pour les phalanges), au lieu de
remplir les valeurs une a une, on peut recourir a la calculatrice de champs qui permet la saisie
automatique des valeurs, apres avoir sélectionnées les entités (lignes ou polygones) communs.

Q

GNE mettre & jour que 6 entités sélectionnées
Créer un nouveau champ @Mis& a jour d'un champ existant

Créer un champ virtuel

Nom
«:COD_RA -
Type Entier (32bit)
Longueur du nouveau champ |10 Précision |3
Expression  Editeur de fonction
L] EARR Rechercher... | Afficher les valeurs| | groupe field
feature =
geometry Double-cliquez sur le
id nom du champ pour -
NULL Valeurs | @ Rechercher
=< COD_RA
= COD_EA Tous uniques hantillon de 1
» Conditions N'affiche que les valeurs el
- + Conversions MT v
=+ = AL fw) + Correspondance floue PAT
Entité -|l</[p |’ Couches PH
X + Couleur RAD
Prévisualisation: 'PH" + Date et Heure | bl b

Annuler  Aide

5- Modifier la couleur des entités graphiques

Pour intervenir sur I'apparence de la couche (la symbologie ou le style de la couche) > clic-droit sur la
couche ou allez dans les Propriétés de la couche > onglet Symbologie > Remplissage simple (pour pouvoir
accéder a I'ensemble des paramétres > changer de couleur ou enlever le remplissage pour pas de fond).

Q r

= Symbole Unique
= ~ [ | Remplissage
| Remplissage simple

ri Information

‘t{» Source

& Symbologie D

€1 Etiquettes

Inrap
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6- Afficher les étiquettes (étiqueter les entités) pour faciliter la saisie des valeurs

Au fur et a mesure de la saisie des valeurs, pour pouvoir voir plus facilement a I'écran quelles entités ont
été renseignées, I'on peut étiqueter les entités = afficher les étiquettes.

Aller dans les Propriétés de la couche « ..._RA » >> onglet Etiquettes : choisir « Etiquettes simples »

() propriétés de la couche — Rangifer_tarandus_RA — Etiquettes

Pas d'étiquette

@ Information @ Etiquettes simples
% Source & Etiquetage basé sur des régles
¥ Symbologie % Blogquant

s Etiquettes

Choisissez votre champ a afficher (vous pouvez Afficher un tampon pour une meilleure visibilité) >>
Appliquer >> OK

= Etiquettes simples - |[®

COD_EA Qe

v Echantillon de texte

Lorem Ipsum

Lorem Ipsum 5//1:1919 v || z
we Texte Tampon

* Formatage Okfﬁcher un tampon €.

s Tampon q BoE=
- Taille 1,0000 e
= Masgue

@ Arriére-plan Millimétres K="
-~ Ombre Couleur &

abe

7* Connecteurs

Couleur de remplissage du tampon
«» Position pissag P

/ Rendu Opacité 100,0% - €
Style de jointure de ligne #Rond E=5
Mode de fusion Normal A=Y

Effets

L'affichage est instantané des la saisie !! (n’oubliez pas d’enregistrer régulierement le Mode Edition) :

Couches @® = — 3 ——
v @V &G BAL

v @ Jeude données
~ v [ Squelette
v Rangifer_tarandus_contours

v/ | | Rangifer_tarandus EA ——
Rangifer tarandus RA s < e

) =% Lia UCAN 3 5
[ uNS— UP2)-UR3_ 1 UM~ UM~ /
\ - .L\Prs ~~~") MANB /

epa il —1M3 : | | \\

7- Compléter les listes de valeurs

Au cours de la saisie, si vous constatez qu’il manque des valeurs dans les listes des valeurs, vous pouvez
toujours la compléter, en allant dans les Propriétés de la couche > Onglet Formulaire d’attributs >
choisissez la colonne a compléter (..._RA ou ..._EA) puis descendez tout en bas des valeurs et ajouter
votre code (!! : il faut que ce soit le méme code entre la colonne Valeur et la colonne Description). Puis
ensuite, cliquer sur I'intitulé d’une des colonnes pour trier par ordre alphabétique >> Appliquer >> OK.

Inrap
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Génération automatique « # Afficher le formulaire a I'ajout d'un éiément (réglage global) ~
@ Information “ Contrdles disponibles + Général S
- Fields
= COD_RA Alias
= COD_EA Commentaire
Actions v Editable Réutiliser la derniére valeur saisie  Etiquette au sommet
- Autres outils )
Wi oML ~ Type d'outil
Widget HTML Liste de valeurs

Boite de saisie avec des items prédéfinis. La valeur est stockée dans I'attribut, la
description est affichée dans la bolte.

Charger des données depuls la couche Charger des données depuis le fichier C
Valeur  Description

Jointures
£ Stockage auxiliaire

99 ULN ULN
100 UTTH UTTH
101 VRT VRT
; 102 30K oK Méme valeur a renseigner
Variables
A Elévation Ajouter une valeur "NULL" Supprimer la sélection
Métadonné E :
.. . . Style - OK  Annuler Appliquer Aide

8- Effectuer la jointure attributaire (avec un tableur en .CSV)*

Pour faire le lien avec un tableur d’inventaire de sites, il faut bien s’assurer que le tableur
comporte une colonne avec les codes similaires orthographiés de la méme fagon (! : il n’est pas
obligé que le nom de la colonne soit identique). Le format doit étre du .csv’.

NB : le tableur du spécialiste devra comporter pour les chiffres décimaux des « , » comme
séparateur décimal et non pas des « . ».

NB2 : mettre des « 0 » ou des valeurs absentes « NULL » partout pour les valeurs non renseignées.

COD_EA ratioPO NR stries os_brul
ANT 0.2 2 9 V]
ATL 0.2 1 0 1
AX| 0 0 0 0
CAN 0.066666667 1 4 3

o Importer le tableur d’inventaire : Couche > Ajouter une couche de texte délimité ,

B Explorateur Nom de fichier nimales\formationSIG_Representations_Squelettiques_Animales\profil_Rangifer_tarandus\tableurs\renne_LesGargailles_NR_PO.csv & Q
« Vecteur Nom de la couche renne_LesGargailles_NR_PO Encodage latinl =
» Raster ~ Format de Fichier 11 pour Ia gestion des sccents et caractires spéciaux, modifier 'encodage au basoin : Latin 1 ou UTF-8

CSV (virgule) Tab Colonne Espace

Délimiteur de I'expression réguliére Virgule Autres
(“)détimiteurs personnalisés Guillemet * Echappement "
» Options des ch et enregist A

/4 Spatialite ~ Définition de la géométrie
« PostgreSQL point

B SO Sen Well known text (WKT)

% Oracle s
%4 Couche virtuelle E}’as de géométrie (juste la table)

'+« SAP HANA ~ Paramétres de la couche
&3 WMS/WMTS Index spatial Index des sous-ensembles Surveiller le fichier

+ WFS / OGC API - Features Echantillon de données 11 : bien s'assurer du format de chaque colonne, notamment format Entiar pour le NR et Décimal pour les %PO ; au besoin, le modifier manueSement
& wes

L XYz COD_RA RA fr RA_ en COD_EA EA_fr EA en partie squelettique NR NMPS % PO =
i Tuile vectorielle wTexte - =Texte - =<Texte - =Texte - =Texte - = Texte - = Texte (chaine de carac - E’ Entier - =:Entier - ::Décimal (double)

1 SKU Crane Skull SKU Crane Skull Créne 4 Z

i Sepfeds ICOLSREST 2 TTH Dents  Tooth  UTTH  Dent.. Isolated .. Dents sup isolée 14 0 0

+ GeoNode 3 SKU Crane  Skull SKUT Maxillair... Maxillary... Maxillaire 1 1 20

Chercher métadonnées

Fermer Aide

4 On préconise de faire tout d’abord une « jointure inverse », c’est-a-dire de joindre le SHP au tableur pour s’assurer
gue toutes les correspondances sont présentes sous forme graphique et que des lighes ne seront pas oubliées.

5 Pour I'emploi des tableurs évolutifs (en phase terrain), nous préconisons I’'emploi du .ODS (open document source) ;
pour un usage en post-fouille lorsque le document ne change plus, on se sert du .CSV (coma separated value).

Inrap’
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e Faire le lien entre les entités graphiques et le tableur > Allez dans les Propriétés de la couche,
onglet Jointure, et cliquer sur I'icone + vert en bas.

- Cliguer sur le nom du tableur a ajouter, et choisissez les champs a mettre en correspondance. Ne pas
oublier de personnaliser le préfixe du nom du champ avec un petit préfixe sinon il y aura le nom du
tableur au début de chaque colonne... ce qui rend difficile la lecture (ex : « BD_ » ou « inv_ », ...).

Q

Parameétres Valeur

@ Information

1® Source -

- Symbo]°g|e Joindre 1 couche BD_Rencs_SOUTRE_SOUCY. N ~
Champ de jortare < C0O0_EA -
Charmp cible ¢ COO_EA -

v Mattre b couche joiote en cache dend la mdmore

Formdare dynamique

P Joimare de table éogable

P Chamgs jorts
[Perscrnaiser le prétiun 61 pom 6y dhamp

Q==

Variables -
<1 Elévation _ Style - @ Annuler Appliquer Aide

- Pour savoir si la jointure a fonctionné, ouvrez la table attributaire : les champs ont d{i étre ajoutés
a la fin, et les valeurs ont d@ suivre (cliquer sur I'intitulé d’'un champ pour faire migrer les
informations au sommet) ; !! : toutes les lignes ne seront pas obligatoirement remplies ; vous
aurez des valeurs NULL — si dans I'inventaire elles sont restées vierges — ou valeur « 0 ».

Q
J =l : G TESP

COD RA COD _EA BD ratioPO BD _NR - BD_stries BD_os brul
1 SCP SCP 0,6 1 8 3
2 STE STE NULL NULL NULL NULL

- NB: !lune jointure est propre a un projet. Si vous ouvrez ce shape dans un autre projet, vous
n’aurez plus les champs joints. Aussi, pour pérenniser la jointure, on peut créer un nouveau
shape stocké en dure dans votre ordi, qui sera le résultat de la jointure, et ainsi avoir une couche
par site archéologique exploité. Pour ce faire, clique-droit sur la couche polygone > Exporter >
Sauvegarder les entités-sous > Stocker et nommer votre future couche (avec le nom du site) > OK.

M RangiferTarandus_PA FSp =P

= BD_Renne_SOLUTRE_S = zoomersurla sélection

©F Montrer dans laperqu
Montrer le décompte des entités
Copier la Couche
Renommer la couche

! Dupliquer Ia couche

["L Supprimer la couche
Déplacer au-dessus
Move to Bottom

1 Quvrir Ia table d'attributs

/ Basculer en mode édition
Filtrer...
Changer la source de données...
Définir I'échelle de visibilité
SCR de la couche >

Exporter »|  Sauvegarder les entités sous.

Styles Sauvegarder les entités sélectionnées sous.

Inrap
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LCJ

Format ESRI Shapefile -
Nom de fichier arandusi\shapes\Rangifer_tarandus_RA_inv_SOLUTRE shp
Nom de la couche

SCR SCR du projet: EPSG:2154 - RGF93 v1 / Lambert-93 =

Encodage UTF-8 -
N'enregistrer que les entités sélectionnées
» Sélectionner les champs a exporter et leurs options d'export
¥| Persistance des métadonnées de la couche
v Géométrie
Type de géométrie Automatique =

Forcer le type multiple

Inclure la dimension z

v| Ajouter les fichiers sauvegardés a la carte OK Annuler Aide

&
On peut a présent faire des requétes (poser des questions SQL) , des statistiques z ,oudela
cartographie (onglet Symbologie dans les Propriétés de la couche ).

9- Réaliser des requétes et des statistiques

8a. Requéte : : dans les SIG, les analyses attributaires sont faites au moyen du langage SQL (langage
des bases de données) >> “champ’’ opérateur ‘valeur’ ou « sujet-verbe-complément ».

Par exemple, si on souhaite connaitre le nombre d’os brulés qui portent des stries, on pourra écrire
“BD_stries” IS NOT NULL AND “BD_os” IS NOT NULL, et lire le résultat dans la barre des taches de la table
attributaires avec les entités résultantes sélectionnées.

Si vous souhaitez connaitre votre effectif total, on pourra écrire “inv_NR" >0

Statistiques

8b. Statistiques 2 : Menu Vue >> outil Montrer le résumé statistiques ; (> RangiferTarandus_RA

permet d’avoir un panel de statistiques comme la somme ou les bornes 23 inv_NR

min-max d’un jeu de données. Statistique Valeur
Compte 41

= Somme 60

On peut copier (en bas a droite de la fenétre) ces nouvelles données, Moyenne 1.48341

pour les coller dans un tableur type Excel ou Open Office. Mediane !
St dev (pop) 0.799316
Ecart-type (exemple) 0.809245
Minimum 0
Maximum 3
Plage 3

10- Faire de la cartographie

Pour la cartographie, 3 choix s’offrent a vous en fonction de la nature de la donnée : Carte de présence /
absence ; carte de densité ; cercles proportionnels. Pour créer les classes automatiquement et procéder a la
création de cartes, le logiciel tient compte du jeu de données (bornes minimale et maximale, répartition des
classes) : carte de densité pour des jeux de données au format numérique décimal et I'on choisit de
cartographier le champ comportant une densité, c’est-a-dire des proportions et non pas des nombres (par
ex. ratio de %PO - parties observées - par 0s) ; cartes en cercles proportionnels ou en carrés proportionnels
pour des jeux de données au format numérique entier et I'on choisit alors de cartographier le champ
comportant des nombres en valeurs absolues (par ex. nombre de restes, ou nhombre de stries de découpe).

Inrap

- Inrap, DST, référent SIG, E. Le Goff v.7 2025 — atelier UNIR // GdR BioArchéoDat — réseau ISA



Riéseau

INEE

nformation Spatiak et Lrchéologia

- Allez dans les Propriétés de la couche > onglet Symbologie.

Pour le cartes de présence/absence : ne pas rester tout en haut sur Symbole Unique, mais choisir
Ensemble de régles. Double-cliquez sur la ligne (la future régle) et noter : "inv_NR" IS NOT NULL dans une

premiere regle ; puis créer ( & ) une nouvelle régle pour les autres os ELSE (Sinon) pour les os vierges.

a couche - Bovinae_inv VDR

Ensemble de régles

fi Information E Etiquette Régle Echelle min.  Echelle max. Compte Nombre de doublons i Q
v! [l présence os “inv_NR" IS NOT NULL
38 Source v/ [] os vierges ELSE

& Symbologie Q Eai
€3 Etiquettes Etiquette présence os I =
B:iltre inv_NR" IS NOT NULL Test
€3O Masques 1 Sinon  Capturer toutes les autres entités
\‘, Vue 3D Description
& Echelle de visualisation
;| Diagrammes
Minimum (exclusif) Maximum (inclusif)
i crames 1:100000 -] %]+ 4 [1-1000
pe| Formulaire d'attributs Tymboks

#)(=|(2][=
Jointures ~ [l Remplissage

) : Affiner les régles sélé W Remplissage simple &
ﬂ Stockage auxiliaire v Rendu de couche

ﬁ@ Actions Opacité — .

Couc|
@ iniobules Mode de fusion [\ ~
— | 0K Annuler || Aide

& Rendu Effets

@ Propriétés de la couche - Bovinae_inv_VDR — Symbologie

Ensemble de régles

1) Information tiquette Régle Echelle min.  Echelle max. Compte Nombre de doublons
v [l présence os "inv_NR" IS NOT NULL

W Source ELSE

Q Edit Ru x
d Symbologie e
Etiquette  osvi erges

Filtre ELSE Test
[0 Masques Capturer toutes les autres entités
." Vue 3D Description
- Echelle de visualisation
. Diagrammes
Minimum (exclusif) Maximum (inclusif)
E Champs i [1100000 & 11000
ES] Formuiaire dattributs { [ symbole L
Jointures - ~ [ | Remplissage !
| Affin ["] Remplissage simple ®

Y Stockage auxiliaire

@ Actions Opat l:‘
|

@ nfobulles Mod! B

4 Rendu EI‘ | OK || Annuler Ade ||
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Pour les cartes de densité : ne pas rester tout en haut sur Symbole Unique, mais choisir Gradué. Choisir le

champ avec des ratios. Cliquer sur « Classer » pour faire apparaitre les valeurs. Ajouter une classe pour
exclure les 0 et en modifier les valeurs min-max.

Couches (=)

@ Prapriétés de la couche — Rangifer_inv_SOLUTRE — Symbologie

@ Information

38 Source

& Symbologie Format de légende %1 - %2 ’récision:© 2| v Coupe
@3 Etiquettes
Palette de couleur _
@B Masques
.0' Vue 3D Classes Histogramme
'| Diagrammes Symbole ~ Valeurs Légende
i champs vI[] 0.00000 - 0.00001 , 0.0 - 0.0
= Formulaire 0.00001 - 0.06667
d'attributs vid 0.06667 - 0.27500 [} 0.067 - 0.275
Jointures vil 0.27500 - 0.41250 § 10.275-0.412
" vl 0.41250 - 0.52500% 40.412 - 0.525
€l Stockage awiliaire [ 0.52500 - 0.65000 || 0.525 - 0.65

Valeur

1-2inv_ratioP

Symbole [

B Actions
[ ] Affichage
& Rendu
ﬁ Temporel

Mode |{ilRuptures naturelles (Jenks) ~ | Classes 5
Classer = Supprimer Tout AjOLItEI‘ une Avancé
C——— —lasse pour
exclure les "0"

Vv Lier les limites de classe

» Rendu de couche
<

Variables

b
Bl Metadonnées

. Style ~

\\ Annuler | Appliquer | Aide

Pour les cercles ou carrés proportionnels : 2 méthodes existent (a partir d’une couche de points >> cela

permet ensuite de repositionner individuellement les points ; ou a partir de diagrammes créées au centre
des polygones).

1/ a partir d’une couche de points : lorsque I'on travaille sur des polygones, I'on peut, pour avoir une
légende en cercles proportionnels, travailler sur une couche de points. Aussi, nous allons devoir
transformer la couche ..._RA polygone et en créer une couche de centroide (un point sera créé au centre
de chaque polygone osseux) qui conservera la méme table attributaire que la couche initiale.

Menu Traitement > Boite a outils > Fonction Point dans la surface (nommer votre future couche).

Boite a outils de traitements
e OB O X
< point dans la surface
= (O Utilisé récemment
= Point dans la surface
~ @ Géomeétrie vectorielle
< Point dans la surface

@ Point dans la surface * {:D} Z '?
Paramétres  Journal Point (:“E
Couche source dans la
Rangifer_tarandus_RA [EPSG:2154] - @ % . surface
Entité(s) sélectionnée(s) uniquement Renvoie un
. . 3 €. | |point qui est . §
kr:reer un point sur la surface pour chaque partie Eerta\riement butils de traiten
Point situé a la OB e
lles/profil_Rangifer_tarandus/shapes/Rangifer_tarandus RA point.shp @ | .|| surface dune |, | . .. .

v Ouvrir le fichier en sortie apras l'exécution de |'algorithme Créer une couche temporaire

Enregistrer dans un GeoPackage...
Enregistrer vers une table de base
Ajouter a la couche

0%

Avancé - Exécuter comme processus de lot... Exéct

Inrap
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Allez dans les Propriétés de la couche > onglet Symbologie : rester tout en haut sur Symbole Unique.
Choisissez votre symbole. Au niveau de I'outil Taille, déployer I’Assistant de taille.

@ Propriétés de la couche — Rangifer_inv_SOLUTRE_NR — Symbologie x P =" A&

= b =~

= Symbole Unique M ¥
@ Information = - e Syf;bo:)el - & N ¥ =12 2 px
. o=y

3% Source ymbole simple
& Symbologie * ola
&= Etiquettes

Type de symbole Symbole simple - =
- o
\ Diagrammes Taile e 2.000000 2| Milimétres o =

g Py .
8 champs Couleur de remplssage  I— | 2/°/" 0¢irle par des domées
=] zlortrtn_tlj)la{re Couleur de trait = Description...
altributs . - - Stocker les données dans le projet
Jointures Style de trait ——Ligne continue > Champs d'attribut
2 Stockage auxiliaire Largeur de trait Minimale > Milimetres v Type de champ:entier, double, string >
X Actions Style de jointure R Oblique - Expression
Variable r
O Afiichage Rotation 0.00° | i
¢ Rend 0.000000 Edter.
4 Rendu x 0. <
Décalage — Millimétres - Coller

° Temporel

y [0.000000

On va faire varier la taille, en fonction du champ ““NR” (les cercles seront vraiment proportionnels les uns
aux autres, en respectant les bornes min-max du jeu de données). Allez chercher votre champ contenant
des chiffres entiers, et actualiser pour faire apparaitre les valeurs du jeu de données.

G Rt o rymoty

Source ® 05
Source 21jew_MR - || & : !
15

Valeurs depuis 0.000000
3.000000 -

4 Bornes

+  Appliquer |a transformation en courbe
i on paut

Sortie

Taille depuis modifier

0300000 2
a les tailles 10.000000, =
Méthode de calodl o\ -Face .

Exposant

| o:

0.57

Taille quand |a waleur est NULL 0 000000

@;. Anader | Alde

Pour étre certains que des cercles plus gros ne cachent pas des cercles plus petits, cochez-en bas de la
fenétre Style, “Contréle de I'ordre de rendu des entités”, et a droite, paramétrez en indiquant
“Descendant” pour le champ ici, “inv_NR” (pour que les plus gros soient derriére).

~ Rendu de couche

Opacité 100.0% -
X Couche Entité
Mode de fusion
Normal ~ | Normal ~
Effets
v Contrélelde I'ordre de rendu des entités

() Définir l'ordre X
Expression Croissant / Descendant Gestion des valeurs NULL

(=iv R ) - I[e - |NULLs Last .

2 ~ | £ |Ascendant ~ NULLs Last =

Annuler | Aide
> [

La légende ne s’affiche plus directement dans le panneau des couches (par rapport a lav. 2) : il faut aller
chercher dans les Propriétés > Symbologie > Avancé > Légende définie par la taille des données.

Rotation 0.00 °
Marque-pages

[ ] o ® ®

dot black ot white dotblue dotgreen

m ~

+ Rendu de couche

dotred effect arop

e
a~v|

¢} E 3 3]

Enregistrer le symbole... = 7

Niveaux de symbole...
x Légende pour la Taille définie par des données...

shield disabillty
shadow

Opacité

Inrap
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~ vl ." Rangifer.
BD NR
17
1 Par défaut, différentes classes sont indiquées. Pour obtenir 2 cercles avec les bornes
min max (comme le veut I'usage), cliquer sur « Légende rempliée », puis sur « Taille manuelle des
classes » et ajouter « + » 2 classes avec les bornes min et max de votre jeu de données (page 15).
@ Légende pour la Taille définie par des données X
| Légende non activée v " Preview
() Eléments de légende séparés BD_NR
17
1
Symbole de légende
Titre
all\e manuelle des classes
=
Valeur Etiquette
1 1
17 17
Ajouter les bornes min-max
Options
Aligner les symboles | En dessous -
Symbole de ligne hd
\ |
2/ en créant un diagramme (cercle a un camembert) : Propriété de la couche > onglet Diagrammes.
" Diagramme en camember?l
/i Information ctiver le diagramme
2 < Attributs Altributs
1§ Source Atributs disponibles Attibuts utilisés
3"/ Symbologie P Taille Attribute Attribut Couleur Légende
s P
€ Etiquettes % Emplacement “inv_NR" inv_NR
<9 Options - =
PO Masques i~ Légende
Ng Vue3D
‘ Diagrammes “inv_%NR ca" <
couche - Bovinae_inv_VDR — Diagrammes
Q j‘u' Diagramme en camembert - |®
= v Activer le diagramme
< Attributs Taille
4/ Rendu Unités de taille Millimétres v
¥ Symbologie Taille fixe 15,000000
€1 Efiquettes 's?. ElMplacement
49 Options TERPETECTETe lincairement entre O et a valeur suivante / taille du di :
(m “ o Légende a e lineal nien et la valeur suivante / taille du lagramme . i
220U * Attribut T -|le
W7 Vue3D Valeur maximale | 66,000000 [ |
W, Diagrammes Taille 10,000000 @ || Echelle -

v | Augmenter la taille des petits diagrammes

E Champs

Taille minimale | 0,000000

Formulaire d'aftributs

Inrap’
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)

ri Information

‘)\Q Source

%~ Symbologie
€I Etiquettes
D Masques

g Vue3D

* Diagrammes

ormulaire d'attributs
Jointures

i Stockage auxiliaire

Couches

A=Y

~ v/ [ Jeude données

VDR_Tar_Ant_Boeuf [30]

- vl @ Squelette
v Bovinae_contours
[[] Bovinae_EA [193]
Bovinae_RA
~ v @ Analyses
~ [[1 G2 Bovinae_inv_VDR
v [l présence os
v!|_| osvierges
[] Bovinae_inv_VDR
M inv_NR

66
Q.

[ 7 g

¥ Diagramme en camembert

v Activer le diagramme

& Attributs Légende
_/ Rendu ontrer les enfrées de légende des attributs de diagramme
B Taille Entrées de la Iégende pour la taille du diagramme..
- G )
4,» Emplacement

N Kgende pour la Taille définie par des données
O Options O\
égende non activée >

Eléments de légende séparés

D_égende repliée

@ Symbole de légende

Preview
inv_NR

66
Q.

Titre
alIIe manuelle des classes

-

Valeur Etiquette

2 2

66 66
Options

Aligner les symboles | En bas

Style -~ Symbole de ligne

Aide

@@

vertébres Ingterminges

~ [ & Bovinae_inv_VDR g kgt eerminds
V[ Joo-00 ==
v[]o-10 A = = i
vi[]10-40 ==
v [ 40-63
v 6385 % @ U ﬁ Q
v l85-110 g
0
]
OB g QO
.
s S Lid
So
o,
%f ' ?ﬁ
WQ %
2 @ &
KN 0

11- Mise en page et export des figures

11a - Mise en page simple via une capture d’écran (du canevas de la carte)

Il est possible de faire un simple export avec une capture d’écran du canevas de la carte : Menu Projet >
Impoter/Exporter > Exporter la carte au format Image (modifier la résolution a 300dpi ; enregister).

A minima, vous pouvez ajouter du texte pour mentionner votre effectif, vos sources... et insérer une image :
Menu Vue > Décorations > Etiquette de Titre ou Etiquette de Copyright ou Image.

11b - Mise en page personnalisée via le Gestionnaire de mise en page

Une mise en page au format A4 avec intégration des sources et références a été réalisée pour chaque projet
d’animal (sources mentionnées figurant dans I’'archéozoothéque).

Inrap

- Inrap, DST, référent SIG, E. Le Goff v.7 2025 — atelier UNIR // GdR BioArchéoDat — réseau ISA



[Réseau

INEE

|nformation Spatiale et Archéclogie

il
Vous n"avez qu’a l'ouvrir et 'actualiser " (le lien se fait avec le canevas du projet QGIS — choix des
couches en amont).

Q nanqugr tarandus — QGIS

[l Editer Vue Couche Préférences Extensions Vecteur Raster Base de

Nouveau Ctrl+N
Nouveau depuis un modéle »
Ouvrir... Ctrl+O

Quvrir depuis »
Quvrir un projet récent ’
Nouvelle mise en page... Ctrl+P
Nouveau rapport...

4 Gestionnaire de mises en page...
Mises en page ' Rangifer tarandus ,,
Quitter QGIS Ctrl+Q

| |-
Seuls pourront étre ajoutés au besoin, du texte pour citer le nom du site, et une légende - (Menu
Ajouter un objet > Ajouter Légende). Dans I'onglet a droite, Propriété de I'objet, pour n’avoir que les
couches présentes sur votre représentation, cochez « Ne montrer que les entités a 'intérieur de la carte ».
Pour renommer les couches et en supprimer, décocher « Mise a jour auto ».

Mise en page = Propriétés de |'objet
Propriétés de I'objet 4
Légende

+ Eléments de la légende

D\nise a jour auto Tout mettre

- [ Squelette
RangiferTarandus_contours
__| RangiferTarandus_oeil
[= BD_Renne_SOLUTRE_SOUCY_NR_PO_Stries =14 A
= Rangifer 1 SOLUTRE AR v Eléments de la Iégende
~ (2 Rangifer_inv_SOLUTRE

[10.0-00 Mise a jour auto
[]0-0.087

[10.067 - 0.275 1

W 0275-0.412 quelette W] Cachée

supprimer et

ya @ F%J renommer

Ne montrer que les entités a l'intérieur de la carte liée

Groupe

Sous-groupe

Pour enlever de I'affichage le nom des groupes QGIS, faites un clic-droit puis « Cachée » (« Groupe » pour
le faire réapparaitre.

Carte de densité . .
Site de Solutré (Sabne-et-Loire) Rangifer tarandus (Linnaeus, 1758)

Ratio PO (%)
C300-00
=1 0-0.067
=3 0.067-0275
. 0.275-0.412
W 0.412-0525

©2003 ArcheoZoo.org / Cédric Beauval, Michel Coutureau (inrap). . 0525065
D'aprés : Fontana (Laure) — M obilté et subsistance au Magdakénien dans le Bassin de TAude. Bulletin de la Société préhistorique francaise, tome 96, n°2, 1999, ig. 9, p. 182 4
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Au besoin également pourront étre ajoutés :

- une autre carte ¢ pour faire un zoom (Menu Ajouter un objet > Ajouter Carte) : imprimer
I’espace de la future carte avec votre souris >> le lien se fait avec le canevas de la carte de QGIS ;
vous n‘avez qu’a zoomer a lI'intérieur et centrer avec I'outil « Déplacer le contenu de I'objet »

ol
= (et changer « d’échelle » a droite dans les Propriétés de I'objet).

Mise en page  Propriétés de 'objet
Propriétés de I'objet
Carte 2

;‘j@{ﬁ@éﬁg ll.,,g, e

~ Propriétés principales

<E’che||§ 1500,000
Rotation de la carte 0,00 °
SCR Utiliser le SCR du projet
v Dessiner les objets du canevas de carte

» Couches

» Emprise

» | Plage temporelle
Controlé par Atlas

> Grilles

> Apergus

» Position et taille

» Rotation

>(~/ Cadre

» v/ Arriére-plan

» Identifiant de I'objet

» Rendu

I1': Sivous voulez générer plein de figures, surtout n’oubliez pas dans les propriétés de vos cartes

de Verrouiller les couches, et de Verrouiller le style des couches :
Propriétés de l'objet @®
Bos taurus domesticus

S ERERME @@

v Propriétés principales

Echelle 2800,000 €.
Rotation de la carte | 0,00 ° | €.
SCR Utiliserle SCRc ~ || & €=,

v Dessiner les objets du canevas de carte

v Couches

Suivre le théme de la carte |(aucun) ~ €.
errouiller les couches e G
v Werrouliller le style des couches

- une image (photo ou logo) + (Menu Ajouter un objet > Ajouter Image). A droite dans les
Propriétés de I'objet, cocher « raster », et aller chercher votre photo ou votre logo.
Mise en page Propriétés de |'objet
Propriétés de I'objet
Image
C' image raster ' Image SVG

C:/Inrap/logo_INRAP_HORIZONTAL_Quadri.png @E.

Inrap
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- une fleche pour situer une image sur la figure principale par exemple (Menu Ajouter un
objet > Ajouter Fleche). Partir du squelette vers I'image, clic-droit pour arréter le tracé.

Nom : Val-de- Reuil
Effectif : 919

Bovinae

[ entité anatomique
B NR:

Q. Y

9@9

Irstiut eaznal
ol

I ap =t 5
Dessin - Michel Coutureau (Inrap, 2013). Version révisée par Jérémie Chombart (Direction de I'Archéologie. Conseil dépariemental Pas-de-Calais, 2023) pour ArchéoZooorg. A~ rrErontves
Licence CC-BY-NC-SA (Attribution / Pas d'Utilisation Commerciale [ Partage dans les mémes conditions).
[Source : Helmer, Daniel. (1987). Fiches descriptives pour les relevés d'ensembles osseux animaux. In : J. Desse (dir.) et M. De B (dir.), Fiches d animale pour [
Série B : mammiféres, n® 1. Juan-les-Pins : Centre de recherches archéologigues du CNRS / APDCA ]

11c - Export des figures et des modéles de mise en page

Pour I'export de votre figure, 3 formats sont présents : soit en JPEG ou TIFF, soit en SVG, soit en PDF
s - B

% ) éEB . Voici les parametres a cocher (nommer votre document et le stocker a I'endroit choisi) :
Q Options pour I'export dimages X
v Options d'export
Résolution d'exportation 300dpi (ppp)

Largeur de page 2893 px =
Hauteur de la page 2007 px = @ Options pour Fexporten PDF -
v Activer I'antialiasing v Options d'export =
Générer un fichier de coordonnées (world) v Toujours exporter comme vecteurs
» | Rogner au contenu Ajouter les informations de géoréférencement

Marge d’en haut (px) [0 Exporter les métadonnées RDF (titre, auteur, etc.)

Gauche 0 Adroite |0 Export de texte Toujours exporter le texte sous forme d'objets texte
En dessous 0 Compression d'image Sans perte L
L »
En format Image : Enregistrer| Annuler| Aide En format PDF Vecteur : Enregistrer| Annuler Aide

Pour conserver une mise en page et la réemployer dans un méme projet : Menu Mise en Page >
Dupliquer la mise en page.

Pour la réutiliser dans un autre projet, il faut exporter le modéle : Menu Mise en Page > Enregistrer comme
modele (Stocker et nommer votre modéle en un .QPT). Pour réutilise un modele depuis un autre projet
animalier, allez dans le Menu Mise en Page > Gestionnaire de Mise en Page et suivez les parameétres :

Inrap
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L Re er
[ Bovinae - Carte de densité %P0
D Bovinae - Cercles Proportionnels NR

Afficher Dupliquer... Supprimer... Renommer...
|v Nouveau deEuis un modeéle l 3

; v

C:INRAP\Os'\Representations_Squelettiques_Animalesiatelier MUSEUM_oct2025\Bovinae\modele_VDR gpt .

Ouvrir le dossier du modéle | Utilisateur | Defaut

Fermer Aide

Nommer votre future mise en page ; vous n’avez plus qu’a actualiser les images et I'échelle de votre
figure (! : toutes les mises page sont propres au projet ; seuls les modeéles peuvent étre exportés).

11- Rappels :

11a. Opérations réguliéres a réaliser quand on travaille dans un SIG

E : enregistrer régulierement votre projet QGIS (car peut planter)

: ouvrir la table attributaire aprés apport d'une couche vecteur (pour vérifier les infos !)
B : enregistrer les modifications (tracés ou saisie de valeurs) apportées a un shape
G : quitter le mode Edition une fois les modifications apportées

4 : désélectionner pour éviter de faire des calculs ou opérations tronquées

11b. Palier le probleme de format de colonne en utilisant la calculatrice de champs

Il arrive lors de I'import du tableur ou au moment de la pérennisation de la jointure, que le format
numérique des champs ne soit pas conservé et que nous avons alors a faire a des champs en format texte
(du coup, ce qui rend impossible les calculs statistiques et les représentations graphiques de NR et de %
du taux de survie en %PO). Pour ce faire, on utilise la calculatrice de champs pour transférer les valeurs du
champ textuel dans un nouveau champ de type numérique (Entier ou Décimal) :

Q

Ne mettre a jour que 0 entité sélectionnée

¥ Créer un nouveau champ Mise a jour d'un champ existant

Créer un champ virtuel

Nom

Type 123 Entier (32bit),

Longueur du nouveau champ 10 | Précision 3

Expression = Editeur de fonction
L fi \ G
‘_H = Afficher les valeurs groupe field
= BD_RA_fr =
=< BD_RA_en
=< BD_EA_fr Valeurs < Recherch
=< BD_EA en
=+ L= A A UDLCE) « BD partie
Entité CARP - » 2 BD_NR
2 BD_NMPS

12 DBR 0L PN

Double-cliquez sur -

‘ous unique 1antillon de

Prévisualisation: 1

) Cette couche n'est pas en cours d'édition. Si vous cliquez sur OK, le mode édition sera

automatiguement activé.
Annuler  Aide

In mp"
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Have fun with QGIS !!
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